
 

 

 

 

 

 

 

 

 

con  le  tabelline 

 

ISTRUZIONI DEL GIOCO: 

▪ Lancia due volte il dado a 10 facce: i due 
numeri che compaiono saranno i fattori 
della tabellina. 

▪ Colora la casella che contiene il risultato 
della tabellina. 

▪ Quando avrai colorato quattro caselle 
consecutive (= vicine tra loro), avrai vinto! 

 

https://maestraglo.altervista.org   
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